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MISTÄ OIKEIN 

ON KYSE?



Web 1.0

ĄWeb 2.0

ĄWeb 3D

?



ñ80% of active Internet users 

will have a óSecond Lifeô in the 

virtual world by 2011.ò
ð Gartner Research



www.secondlife.com



ÅAvattiin kesäkuussa 2003 

Ån. 15000 tietokonetta (n. 1000 km2)

Ån. 1.5 miljoonaa / 60 päivää

Ån. 30 000 sisään kirjautuneena

ÅEurooppalaisia 54% (n. 2000 Suomalaista)

ÅKeski-ikä 35

Å41% naisia

Ån.1 milj. US$ vaihtaa omistajaa päivittäin

Second Life numeroina





Avatarit


